Logische denkspellen

Meer dan een nichemarkt

Logische denkspellen, breinbrekers

of puzzelspellen zijn het stadium van
nichemarkt inmiddels voorbij. Dit is
vooral te danken aan producenten als
Thinkfun en Smart Games, die puzzels
maken die alleen al door hun uiterlijk
aanslaan bij een breed publiek. De echte
liefhebber van dit soort puzzels kiest
wellicht toch eerder voor puzzels van
producenten als Hanayama.

Dr. Oskar van Deventer met de
wereldrecord-kubus

Het bekendste product in de reeks logische
denkspellen is ongetwijfeld de bekende
Rubik's Cube, in 1974 ontworpen door de
Hongaar Erné Rubik. Voor veel mensen is de
puzzel een ergernis: zelfs na uren puzzelen is
hij nog niet opgelost, terwijl sommige lietheb-
bers dat in minder dan tien seconden lukt. Het
maximale aantal draaiingen dat nodig is om de
kubus vanuit elke mogelijke positie terug te
kunnen draaien, is twintig. Tot juli 2010 was dit
een onopgelost wiskundig probleem, maar al
eerder was bekend dat het aantal groter moest
zijn dan negentien, en kleiner dan vierentwintig.

Oskar van Deventer

Ook Nederland is een bekende ontwerper van
logische denkpuzzels rijk. De wetenschapper
dr. Oskar van Deventer (46) bedenkt al sinds
zijn twaalfde jaar puzzels en heeft inmiddels
honderden puzzels op zijn naam staan, waarvan
de meeste door producenten van dit soort
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producten commercieel op de markt worden
gebracht. Oskar van Deventer heeft verleden
jaar een wereldrecord gevestigd door een
draaikubus te bouwen van 17 x 17 x 17 blok-
jes (de klassieker Rubik's Cube heeft er 3 x 3
x 3). Eerder maakte een Griek al een puzzel
mogelijk van 7 x 7 x 7 en in 2009 verbaasde
de Chinees Leslie Le iedereen door een wer-
kende kubus van 12 x 12 x 12 te presenteren.
Het moet ongelooflijk moeilijk zijn om een
kubus te ontwerpen waarvan alle kubusjes
draaibaar zijn, zonder dat deze uit elkaar valt.
Van Deventer: “Elke keer zijn er technische
doorbraken geweest om de bouw van zo'n
kubus mogelijk te maken. Op een gegeven
moment dacht ik: ik wil ook zo'n record bre-
ken! Het kostte Oskar zestig uur om de
puzzel op zijn computer te ontwerpen. Het
Eindhovense bedrijf Shapeways maakte met
de 3D-printtechnologie — waarin nylonpoeder
met een laser wordt samengesmolten — de
1639 onderdelen voor de kubus van Oskar.
De puzzel werd voor het eerst aan het grote
publiek getoond tijdens de Toy Fair 2011 die
in februari in New York werd gehouden. Kijk
vooral eens naar video's op zijn Youtube-site:
www.youtube.com/user/OskarPuzzle.

Is het moeilijk om een kubus groter te maken?

Van Deventer: ‘Ja, het probleem is dat wanneer
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je hem groter maakt, hij heel snel vastloopt. De
manier die de Griekse ontwerper bedacht was
briljant, maar als je daar een kubus groter dan
11 x 11 x 11 mee maakt, dan explodeert hij.
De Chinees Leslie Le vond een methode uit om
een kubus van 12 x 12 x 12 te maken, maar
deze methode werkt niet voor meer blokjes.
Wat is er zo leuk aan zo'n grote kubus, een

3 x 3 x 3 is al zo moeilijk om te ontcijferen.
Van Deventer: “Een 17 x 17 x 17 kubus is
helemaal niet leuk om op te lossen. De techni-
sche uitdaging om hem werkend te krijgen is
heel erg ingewikkeld, en dat maakt het voor
mij nou juist zo interessant. Ook verzamelaars
zullen heel geinteresseerd zijn in deze puzzel”

Een kluwen touw ontwarren

Die uitdaging ging hij voor producent

Recent Toys ook aan met hun nieuwe puzzel
Brainstring ‘R’ Het idee achter hun allereerste
puzzel, de Brainstring Original, was even simpel
als geniaal: verbind alle overliggende zijden van
een kubus met vier verschuifbare draden, die
een onontwarbare kluwen maken, wanneer je
ze verschuift. De uitdaging is om deze kluwen
daarna weer te ontwarren. De Brainstring ‘R’
werkt volgens hetzelfde principe, maar is dit
keer bolvormig. De uitdaging van de ontwerper
was om delen over drie assen te kunnen laten
draaien, zonder dat de bol uit elkaar valt. Het

Brainstring ‘R’
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productengamma van Recent Toys is met
zeventien puzzels behoorlijk uitgebreid. Kijk
voor meer informatie op www.recenttoys.com.

Vrachtauto’s beladen

Smart Games brengt al jaren bijzondere, logi-
sche denkspellen op de markt, waarbij vooral
de vormgeving aanspreekt. Smart Games richt
zich nadrukkelijk ook op jongere spelers, waar-
door de spellen een sterk educatief karakter
krijgen. Dit wil overigens niet zeggen dat de
spellen voor oudere kinderen en volwassenen
te eenvoudig zijn. Van de hand van Oskar van
Deventer is het populaire spel Anti-Virus. Twee
nieuwe spellen zijn van de eigen ontwerper Raf
Peeters. Trucky 3 (voor kinderen vanaf 3 jaar)
bestaat uit drie vrolijke vrachtauto's met een
doorzichtige laadbak. Hierin moeten onregelma-
tig gevormde blokjes zo geladen worden dat ze

De H&H-puzzel van Oskar van Deventer
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er allemaal in passen, zonder boven de laadbak

uit te steken. Bij de puzzel Troy (vanaf 7 jaar)

moeten de muren van een middeleeuws kasteel

zo geplaatst worden dat de vijandelijke ridders
buiten de muren staan en de eigen ridders vei-
lig binnen. Eerst dienen de ridders op het
speelveld geplaatst te worden en dan pas de
muren, en dat maakt het knap lastig. Het spel
wordt geleverd met zestig verschillende uitda-
gingen. Voor meer informatie zie www.smart.be.

Wie een echt mooie collectie
van logische denkspellen

wil zien, moet eens kijken
bij Arabesk in Rotterdam,
of op de website van deze
winkel: www.arabesk.nl.

Marktleider in breinbrekers

De al genoemde puzzels hebben allemaal een
leuke vormgeving. Meer bekend en ouder zijn de
metalen puzzels waarbij twee of meer delen aan
of in elkaar bevestigd zijn, en het de bedoeling
is ze los te maken. Vooral de marktleider op dit
gebied, het Japanse Hanayama, heeft hierin met
het label ‘Cast Puzzle' een omvangrijk program-
ma, met daarin opgenomen negen puzzels,
bedacht door Oskar van Deventer. Uit zijn brein
afkomstig is onder andere de puzzel H&H. Net
zoals de naam suggereert, bestaat deze puzzel
uit twee, in elkaar verstrengelde delen, elk in de

vorm van een H. Op het eerste gezicht lijken
deze delen identiek aan elkaar, maar toch ver-
schillen ze enigszins. De puzzel lijkt niet al te
ingewikkeld, maar de mogelijke bewegingen van
de puzzelstukjes zijn erg verwarrend, dus je
moet goed opletten dat je geheugen je geen
parten speelt. Op de moeilijkheidsschaal van
één (makkelijk) tot zes (zeer moeilijk) van
Hanayama heeft deze puzzel een vijf gekregen.
Helemaal moeilijk is de puzzel Enigma, bestaan-
de uit drie vreemdvormige stukken die aan
elkaar zitten. Op Youtube kost het maar liefst vijf
minuten om uit te leggen hoe je de drie stukken
moet draaien, om ze uit elkaar te krijgen.

Bottle 3
van Eureka

De puzzel in een fles

De puzzels van Hanayama worden in Europa
vertegenwoordigd door Eureka uit Mechelen,
het bedrijf van Jo Wils, die al twintig jaar
geleden startte met een eigen productie van
dit soort puzzels van hout, ringen en touwen.
Opmerkelijk is dat veel van deze puzzels
geassembleerd worden in de gevangenis van
Leuven. Eureka heeft nu een uitgelezen lijn
van metalen breinbrekertjes tot aan houten
puzzels, die zo mooi zijn vormgegeven dat ze
niet misstaan als object in een huiskamer.
Heel fraai zijn vier flessenpuzzels, waarbij het
idee voor de puzzel ‘Bottle 3' afkomstig is van
eigenaar van Eureka, Jo Wils zelf. Bij deze
puzzel is het de bedoeling dat je het houten
kruis uit de fles haalt. Het complete program-
ma van Eureka is iedere eerste maandag van
de maand te zien op de Trade Mart in Utrecht,
maar ook op wwe.eureka-puzzle.be.

Vind je weg door het labyrint

Oskar van Deventer's Keymaze is een puzzel
bestaande uit een sleutel met vier ‘baarden,
met verschillende kartels. Daarvan moet een
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Groot marketingsucces:
de Dael O Ring

ring, waarvan de binnenkant ook gekarteld is,
afgeschoven worden. Dat lijkt, zoals zo vaak
met dit soort puzzels, eenvoudiger dan het is.
Het nieuwe Nederlandse bedrijf Dael O Ring
brengt sinds kort onder dezelfde naam met
enorm veel succes een puzzel uit die lijkt op dit
principe, maar dan omgekeerd. Het labyrint is
nu onzichtbaar, doordat deze binnen in een
kunststof koker gegraveerd is. De koker (ring)
moet nu van een kunststof staaf geschoven
worden, en dat kan als je de juiste weg door
het labyrint weet te vinden. Dael O Ring zal
verkrijgbaar zijn in meerdere kleurstellingen,
die afhankelijk zijn van de moeilijkheidsgraad.
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De gele en oranje uitvoering zijn nu ver-
krijgbaar, beide eenvoudig om op te lossen,
moeilijker puzzels volgen later.

Schaken op slechts zestien velden

Het Amerikaanse bedrijf Thinkfun is bepaald
geen onbekende. Het produceert een van de
bekendste en oudste puzzels, namelijk de
Fifteen Puzzle, een schuifpuzzel met vijftien
verschuifbare schijfies en slechts één open
plaats. Ook de bekende logische puzzel Rush
Hour komt uit de koker van Thinkfun. Verleden
jaar bracht het bedrijf met 36 Cube
een van de moeilijkst op te lossen
puzzels uit. Twee nieuwe puzzels

zijn zeer uitdagend: Gordian's

Knot, die je in 69 stappen uit

elkaar kunt halen, en Solitaire

Chess. Solitaire Chess is een
schaakbord van slechts vier bij vier
velden. Hierop past een kaart waarop
een beginzet staat van slechts een paar
schaakstukken. Volgens het principe van
schaak beweeg je de stukken over het veld.
Het is de bedoeling om bij iedere zet een
schaakstuk te slaan, totdat je er nog maar
één over hebt. Thinkfun wordt in Nederland
vertegenwoordigd door Ravensburger.

Pyramid van Dr. Wood: met maar twee
stukken een piramide bouwen!

een pad centraal staat. Dr. Wood maakt zijn
puzzels z6 geniaal, dat zelfs een puzzel van
twee stukjes (Pyramid) voor veel mensen amper
op te lossen is. Heb je hem eenmaal opgelost,
dan ken je het geheim, maar je kunt je vrienden
Een puzzle van niet meer dan twee stukjes er telkens weer mee verrassen.
PS-Games vertegenwoordigt drie puzzelprodu-
centen in Nederland: Dr. Wood, Professor Puzzle
en Hutter. Professor Puzzle maakt schitterende
breinbrekers van bamboe (Bamboozlers) die
mooi verpakt zijn in een deels open doos, zodat
het product goed zichtbaar is. Htter is de produ-
cent achter het merk Logicus, waaronder veel
mooie puzzels vallen. De lijn Flex Puzzel bestaat
uit blokjes die met elastiek aan elkaar zijn beves-
tigd. Heel mooi zijn drie 3D-puzzelspellen, City
Skyline, lvanhoe en Fauna, waar het leggen van

Een spel met een twist

Wat eens begon met het spel Tridio, is nu een
complete serie aan het worden. Tridio Twist
van Productief komt pas in juli op de markt,
maar wel is duidelijk dat het een uitstekende
breinbreker wordt. Op kaarten staan opdrach-
ten, en zo'n tweedimensionale opdracht moet
je proberen driedimensionaal na te maken
met behulp van negen blokjes. De puzzel
wordt geleverd met liefst 48 opdrachten.

Solitaire Chess

Tridio Twist
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